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1. Ubersicht
1.1. Einleitung

Spielzeug spielt eine entscheidende Rolle im Leben von Kindern und tragt zur Entwicklung
kognitiver, motorischer, psychosozialer, emotionaler und sprachlicher Fahigkeiten bei. Es ist
zudem von entscheidender Bedeutung flir die Forderung des Selbstvertrauens und der Kreativitat
bei Kindern. Artikel 31 der Konvention der Vereinten Nationen Uber die Rechte des Kindes (UN-
Kinderrechtskonvention) verankert das Recht des Kindes auf Spiel und erkennt es als grundlegenden
Aspekt der kindlichen Entwicklung an.

Der weltweite Spielzeugmarkt wird im Jahr 2024 auf 180 Milliarden US-Dollar geschatzt und soll bis
2028 bei einer durchschnittlichen jahrlichen Wachstumsrate (CAGR) von 7 % einen Wert von 265
Milliarden US-Dollar erreichen. Derzeit betragt Indiens Marktanteil in diesem Sektor weniger als 1%
und belauft sich auf 1,70 Milliarden US-Dollar. Zu den wichtigsten Segmenten zahlen Aktivitats- und
Aufsitzspielzeug, Lernspielzeug, Spielzeug fiur Kleinkinder und Vorschulkinder, Spiele und Puzzles,
Pluschtiere, Puppen sowie elektronisches und ferngesteuertes Spielzeug.

Traditionell war der indische Spielzeugmarkt stark fragmentiert, importorientiert und von lokal
inspirierten kulturellen Themen gepragt; die Spielzeuge wurden aus einheimischen Materialien
handgefertigt. Die wachsende weltweite Nachfrage nach Edutainment und Fortschritte in der
Materialtechnologie haben diese Branche grundlegend verandert.

Da uber 25 % der indischen Bevolkerung unter 14 Jahre alt sind, stellt das Land einen bedeutenden
und wachsenden Markt fur die Spielwarenindustrie dar. Dieses Wachstum wird zudem durch die
zunehmende Urbanisierung und eine steigende Nachfrage nach padagogischem und interaktivem
Spielzeug vorangetrieben, das den modernen Verbraucherbedirfnissen entspricht.

Tamil Nadu blickt auf eine lange Tradition in der Spielzeugherstellung und bei traditionellen
Spielen zurtick, die bis in die Sangam-Zeit reicht. Traditionelle Spielzeuge und Spiele wie Thanjavur
Thalayatti Bommai, Pallanguzhi, Paramapadham und Dayakattai spiegeln die Kultur, das Erbe und die
Handwerkskunst des Bundesstaates wider. Diese Spielzeuge, die oft aus naturlichen Materialien wie
Holz, Ton, Palmblattern und Stoff handgefertigt werden, zeichnen sich durch aufwendige Designs,
leuchtende Farben und eine kulturelle Einzigartigkeit aus, die der Region eigen ist. Traditionelles
Spielzeug birgt ein erhebliches Potenzial fiur die wirtschaftliche Starkung lokaler Handwerker.
Angesichts des vielversprechenden Wachstums der Spielzeugindustrie weltweit und Indiens
Bestrebungen, einen groBeren Anteil am globalen Markt zu erobern, bietet dieser Sektor eine
attraktive Chance fiir das industrielle Okosystem von Tamil Nadu.

Die Spielzeugindustrie-Richtlinie des Bundesstaates Tamil Nadu zielt darauf ab, das starke industrielle
Okosystem des Bundesstaates zu nutzen, um Innovationen in den Bereichen Spielzeugdesign,
-entwicklung und -produktion voranzutreiben und gleichzeitig traditionelle Spielzeugcluster zu
starken.

1.2. Wichtige Trends, die die Fertigung und Innovation in der

Spielwarenbranche vorantreiben

i. Lizenzvertrage fiir Spielzeug

Spielzeughersteller nutzen das geistige Eigentum beliebter Marken und Figuren, um Spielzeug
zu entwickeln und zu vermarkten. Lizenzvereinbarungen mit beliebten Franchises werden auch
weiterhin eine zentrale Strategie fur Spielzeughersteller sein.

ii. Schwerpunkt auf MINT-Bildung

Angesichts der zunehmenden Bedeutung der MINT-Bildung (Mathematik, Informatik,
Naturwissenschaften und Technik) entwickeln Spielzeughersteller Produkte, die Kinder dazu anregen,
sich mit diesen Bereichen auseinanderzusetzen, und ihnen dabei helfen, Problemldsungsfahigkeiten,

kritisches Denken und Kreativitat zu entwickeln.
iii. Starkere Betonung von Sicherheit und Qualitat

Die weltweiten rechtlichen Rahmenbedingungen fiir Spielzeug umfassen strenge Sicherheits- und
Materialvorschriften, wie beispielsweise die Norm der American Society for Testing and Materials
(ASTM F963-17) und die Europaische Spielzeugrichtlinie (2009/48/EG), um die Sicherheit von
Kindern zu gewahrleisten. In Indien schreibt die ,Toys (Quality Control) Order" vom Februar 2020 die
obligatorische Verwendung des Standardzeichens und die Zertifizierung durch das Bureau of Indian
Standards (BIS) vor.
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iv. Inklusives Spielzeugdesign

Spielzeug fir Kinder mit besonderen Bedurfnissen erfordert neue Designs und Fertigungstechniken,
um die kognitive, sensorische und motorische Entwicklung zu fordern.

v. Umweltfreundliches Spielzeug

Das wachsende Umweltbewusstsein der Verbraucher treibt die Nachfrage nach umweltfreundlichem
Spielzeug aus nachhaltigen Materialien an. Um diesen Erwartungen gerecht zu werden, setzen die
Hersteller recycelte Materialien ein und ergreifen Mal3nahmen zur Abfallvermeidung.

1.3. Synergien fiir die Spielzeugindustrie in Tamil Nadu

Die Fertigungskapazitaten von Tamil Nadu, die sich uber verschiedene Branchen wie
Automobilzulieferung, Elektronik, Textilindustrie und Maschinenbau erstrecken, bieten eine
solide Grundlage fir die Spielwarenindustrie. Der Bundesstaat verfugt tUber das Potenzial, lokale
und internationale Spielwarenhersteller anzuziehen, um eine hochwertige Spielzeugproduktion
aufzubauen, einschlieBBlich elektromechanischer Spielzeuge.

Zudemverfugtderetablierte Elektroniksektor des Bundesstaates liber eine hochmoderne Infrastruktur,
die fur hochwertige Spielzeuge, insbesondere interaktives Spielzeug, unerlasslich ist. Die soliden
Kapazitaten im Spritzguss- und Druckgussbereich eignen sich hervorragend fir die Herstellung
langlebiger und komplexer Spielzeugkomponenten.

Tamil Nadus Fokus auf nachhaltige Praktiken passt gut zur umweltfreundlichen Spielzeugherstellung
undentsprichtdenBedlrfnisseneinerbewussten Kundschaft.Alsfiihrender Standortder Textilindustrie
kann Tamil Nadu den Markt fur Plisch- und Stoffspielzeug mit hochwertigen und sicheren Materialien
versorgen. Die Nahe zum Textilzentrum fordert Moglichkeiten fur Zusammenarbeit und Innovation im
Bereich textilbasierter Spielzeuge.

Diese Synergie macht Tamil Nadu zu einem attraktiven Standort fur die Herstellung von Spielzeug
von Weltklasse, das sowohl auf dem heimischen als auch auf dem internationalen Markt Anklang
findet.
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2.1. Vision

Tamil Nadu als globale Drehscheibe flur Design, Entwicklung und Herstellung von modernem
Spielzeug zu etablieren und sich fir die weltweite Anerkennung des traditionellen Spielzeugerbes
von Tamil Nadu einzusetzen.

2.2. Ziele

i. Mindestens 10 fiihrende Unternehmen der Spielzeugindustrie gewinnen.

ii. Einrichtung eines speziellen Spielzeugindustrieparks im Bundesstaat mit einem unterstutzenden
Okosystem und der entsprechenden Infrastruktur.

iii. Fuhrende Designunternehmen dazu bewegen, ihre Kreativstudios im Bundesstaat anzusiedeln.
iv. Traditionelle Spielzeugcluster in Tamil Nadu identifizieren und fordern, um sie weltweit
wettbewerbsfahig zu machen.

2.3. Geltungsbereich

Die Richtlinie zielt darauf ab, Investitionen von renommierten nationalen und internationalen
Akteuren aus den Bereichen Spielzeugdesign und -herstellung anzuziehen. Daruber hinaus
unterstiutzt die Richtlinie Zulieferer und vorgelagerte Unternehmen, die an der Entwicklung von
Rohstoffen (Polymere/recycelte Textilien), Komponenten und Designs beteiligt sind. Ferner werden
in der Richtlinie notwendige Marktinterventionen dargelegt, um die traditionelle und handwerkliche
Spielzeugherstellung im Bundesstaat zu fordern.

Im Rahmen dieser Strategie werden folgende Teilsegmente der
Spielzeugherstellung vorrangig behandelt:

Actionfiguren & Sammlerstiicke « Brettspiele & Puzzles

Puppen & Plischtiere « Ferngesteuertes Spielzeug (einschlieBlich
Bausatze und Konstruktionsspielzeug Drohnen-Spielzeug)

Lernspielzeug & Montessori-Spielzeug « Spielzeug fur Babys und Kleinkinder
MINT-Spielzeug » Kostume & Verkleidungen

Elektronisches und interaktives Spielzeug

2.3.1. Zulieferindustrie

Zulieferbetriebe, die mindestens 50 % ihres Jahresumsatzes aus Verkaufen an Spielzeughersteller
erzielen, fallen unter diese Richtlinie.




3. Anreize fiir die Spielzeugindustrie

Projekte der Kategorien ,Mega” und ,Ultra-Mega” in Bezirken der Kategorie ,A"” (500 Crore Rupien
und mehr) sowie Projekte der Kategorie ,GroRR” oder hoher in Bezirken der Kategorien ,B” und
,C" (300 Crore Rupien und mehr) haben gemal3 der Tamil Nadu Industrial Policy (TNIP) 2021
Anspruch auf das ,strukturierte Forderpaket' Die Spielzeugindustrie gilt im Rahmen der TNIP
2021 als Zukunftsbranche und hat Anspruch auf ,Sonderanreize fur Zukunftsbranchen’, darunter
Investitionsforderungszuschusse, Grundstiickskostenzuschiisse, Stempelsteuerverglinstigungen,
erhohte Anreize fur Qualitatszertifizierungen, erhohte Anreize fur die Schaffung geistigen Eigentums,
Zinszuschusse und Befreiung von der Stromsteuer.

Ein Unternehmen kann wahlen, ob es die Anreize im Rahmen des ,Sonderpakets flr die
Spielzeugindustrie” gemal3 dieser Richtlinie oder die ,Sonderanreize flr Zukunftsbranchen” gemaf
TNIP 2021in Anspruch nehmen mochte, sofern es die Forderkriterien der jeweiligen Richtlinie erfullt.

3.1. Sonderpaket mit FordermaBnahmen fir die

Spielzeugindustrie

Eligible Units

Um neue Investitionen in diesem Nischensektor anzuziehen und einheimische Akteure zu ermutigen,
ihre Geschaftstatigkeit auf dieses Segment auszuweiten, kommen Neu- oder Erweiterungsprojekte
mit Investitionen von mehr als 50 Crore Rupien und einer Mindestbeschaftigung von 50 Arbeitsplatzen
fur das ,Sonderpaket an Anreizen fur die Spielzeugherstellung” im Rahmen dieser Richtlinie in
Betracht. Die Mindestanforderungen hinsichtlich Investitionen und Beschaftigung mussen innerhalb
der Ublichen Investitionsfrist von drei Jahren erfullt werden.

3.1.1. Anschaffungszuschuss
Forderfahige Einheiten konnen eine Anlagezuschuss gemaf3 der nachstehenden Tabelle in Anspruch
nehmen:

Bezirk Kategorie Anlagezuschuss (in % der EFA/Auszahlungszeitraum)
Bezirk ,A" 7 % / 5 Jahre
Bezirk ,B" 10 % / 10 Jahre
Bezirk ,C" 12 % / 10 Jahre

Der Zuschuss fir Anlagevermogen wird in gleichen jahrlichen Raten lber den Forderzeitraum
ausgezahlt, sobald die Investitions- und Beschaftigungsverpflichtungen erfiillt sind und der Betrieb
der Anlage aufgenommen wurde.

3.1.2. Anreiz zur Rickverfolgbarkeit
Zur Forderung der Einrichtung eines durchgangigen Systems, das die Rlickverfolgbarkeit und Qualitat

verbessert, werden 50 % der Ausgaben fiir die Implementierung von Riickverfolgbarkeitssystemen
(Hardware und Software) Giber einen Zeitraum von drei Jahren ab Inbetriebnahme der Anlage erstattet,
wobei die Obergrenze bei 25 Lakh Rupien liegt.

3.1.3. Ausbildungszuschuss

Die Forderung der beruflichen Weiterbildung erfolgt in Form eines Ausbildungszuschusses in
Hohe von 4.000 Rupien pro Arbeitnehmer und Monat flir einen Zeitraum von sechs Monaten flr
Einwohner von Tamil Nadu. Fur weibliche und transgender Arbeitnehmer, Personen mit anerkannten
Behinderungen sowie Angehorige der SC/ST-Gemeinschaften betragt der Ausbildungszuschuss
6.000 Rupien pro Arbeitnehmer und Monat fur einen Zeitraum von sechs Monaten.

3.1.4. Fordermittel fiir die Ausbildung von Desighern

Fur Einwohner von Tamil Nadu wird fur einen Zeitraum von sechs Monaten ein Ausbildungszuschuss
in Hohe von 10.000 Rupien pro Monat und Designer gewahrt, wobei die Gesamtzahl der Begunstigten

auf maximal 50 Mitarbeiter begrenzt ist. 4



3.1.5. Verbesserte Anreize fiir die Qualitdtszertifizierung

Projekte, die Zertifizierungen wie BIS/ISO oder andere nationale oder internationale Zertifizierungen
erhalten, erhalten einen Zuschuss in Hohe von 50 % der Gesamtkosten flir die Erlangung der
Zertifizierung, die von einem Wirtschaftspriifer bestatigt wurden, begrenzt auf 1 Crore Rupien flir den
Investitionszeitraum.

3.1.6. Verbesserte Anreize zur Schaffung geistigen Eigentums

Die Regierung erstattet 50 % der im Rahmen des Projekts entstandenen Kosten, wobei der
Hochstbetrag wahrend des Investitionszeitraums fur die Eintragung von Patenten, Urheberrechten,
Marken und geografischen Angaben (Gl) bei 1 Crore Rupien liegt.

Die folgenden Fordermittel (3.1.7 bis 3.1.9) gelten vorbehaltlich der Erflllung der Forderkriterien gemal3
TNIP 2021.

3.1.7. Zuschuss zu den Grundstiickskosten

Fur forderfahige Projekte in SIPCOT erfolgt die Zuteilung von Grundstticken zu einem Vorzugssatz
von 10 % in den Bezirken ,, A" und ,B" sowie zu einem Vorzugssatz von 50 % in den Bezirken ,C" flir
Flachen von bis zu 20 % der EFA. Fir privates Land in ,,C"-Bezirken wird eine Subvention in Hohe von
50 % der Grundstuckskosten gemal3 dem Richtwert bis zu einer Flache von 50 Acres gewahrt, sofern
die Grundstlckskosten 20 % der EFA nicht Uberschreiten und eine Obergrenze von 2 Crore Rupien
eingehaltenwird,vorausgesetzt,dassmindestens70%des GrundstuicksfurProduktionszweckegenutzt
werden. Entscheidet sich der Investor fur die Inanspruchnahme der Grundsttickskostenzuschusse,
wird das Grundsttick fur die Zwecke des Investitionsforderungszuschusses von den forderfahigen
Sachanlagen ausgeschlossen.

3.1.8. Stempelsteuervergiinstigung

Flrdie Anmietung oder den Kaufvon Grundstticken, Hallen oder Gebauden, die fur industrielle Zwecke
bestimmt sind und auf von SIPCOT bereitgestelltem Land liegen, wird eine 100-prozentige Befreiung
von der Stempelsteuer gewahrt. Bei privaten Grundstiicken wird eine Stempelsteuerverglinstigung
in Form einer 100-prozentigen nachtraglichen Subvention fur bis zu 50 Acres gewahrt, sofern die
Investitions- und Beschaftigungsverpflichtungen erfullt werden.

3.1.9. Befreiung von der Stromsteuer

Berechtigte Einheiten erhalten flr einen Zeitraum von flnf Jahren eine Befreiung von der Stromsteuer
fur Strom, der von der Tamil Nadu Power Distribution Corporation Limited (TNPDCL) bezogen oder
aus eigenen Quellen erzeugt und verbraucht wird.

3.2. FordermafRnahmen fiir KKMU

Kleinst-, Klein- und Mittelunternehmen - gemal3 der Definition in der KMU-Richtlinie 2021 -, die keinen
Anspruch auf die in Abschnitt 31 - Sonderpaket an FordermaBnahmen flir die Spielzeugherstellung
- aufgeflihrten FordermalBnahmen haben, konnen gemal der KMU-Richtlinie 2021 die folgenden
FordermalBnahmen in Anspruch nehmen, sofern sie die Forderkriterien erfillen:

3.2.1. Kapitalzuschuss

a. Kleine und mittlere Unternehmen

Forderfahige Unternehmen, die sich in (von der Regierung ausgewiesenen) industriell
unterentwickelten Gebieten sowie in allen von der Regierung und staatlichen Stellen wie SIPCOT
und TANSIDCO geforderten Industriegebieten ansiedeln - mit Ausnahme derjenigen, die sich in
Industriegebieten im Umkreis von 50 km um das Stadtzentrum von Chennai befinden -, konnen einen
Kapitalzuschuss in Hohe von 25 % des Wertes der Anlagen und Maschinen in Anspruch nehmen,
wobei der Hochstbetrag bei 1,50 Crore Rupien liegt und in drei Raten ausgezahlt wird.

b. Kleinstunternehmen

Berechtigte Betriebe mit Standort im gesamten Bundesstaat konnen einen Investitionszuschuss
in Hohe von 25 % des Wertes der Anlagen und Maschinen in Anspruch nehmen, wobei der
Hochstbetrag bei 25 Lakh Rupien liegt.






3.2.2. Zusétzliche Kapitalzuschiisse fiir Unternehmerinnen sowie Unternehmer
aus den Gruppen der Scheduled Castes und Scheduled Tribes, mit Behinderung
und Transgender

Ein zusatzlicher Kapitalzuschuss in Hohe von 5 % des Wertes forderfahiger Anlagen und Maschinen,
begrenzt auf maximal 5 Lakh Rupien, fur Unternehmen, die von Frauen oder Unternehmern aus den
Gruppen der Scheduled Castes, Scheduled Tribes, Menschen mit Behinderung oder Transgender
gegrundet wurden. Der Zuschuss gilt flr alle forderfahigen Kleinstunternehmen, die irgendwo
im Bundesstaat gegriindet wurden, sowie fur kleine und mittlere Unternehmen, die in industriell
ruckstandigen Gebieten und in allen von der Regierung und Regierungsbehorden wie SIPCOT und
TANSIDCO geforderten Industriegebieten gegrundet werden, mit Ausnahme derjenigen, die sich in
Industriegebieten im Umkreis von 50 km um das Stadtzentrum von Chennai befinden.

3.2.3. Férdermittel fur die Einfihrung nachhaltiger Technologien

Ein zusatzlicher Investitionszuschuss in Hohe von 25 % des Wertes forderfahiger Anlagen und
Maschinen/Ausrustungen (flurPosten,die nichtunterdeninvestitionszuschussfallen),diezur Forderung
sauberer und umweltfreundlicher Technologien installiert werden, bis zu einem Hochstbetrag von 10
Lakh Rupien. Dieser Zuschuss gilt fur alle neuen Kleinstunternehmen im verarbeitenden Gewerbe, die
irgendwo in Tamil Nadu gegriundet werden, sowie flr alle neuen kleinen und mittleren Unternehmen
im verarbeitenden Gewerbe, die in ausgewiesenen benachteiligten Gebieten und Industriegebieten
gegrundet werden, mit Ausnahme derjenigen, die in Industriegebieten im Umkreis von 50 km um das
Stadtzentrum von Chennai angesiedelt sind.

3.2.4. Erstattung der Stempelsteuer und der Registrierungsgebiihren

Die Erstattung der Stempelsteuer und der Eintragungsgebiihren fir den Erwerb von Grundstiicken
fur industrielle Zwecke in Hohe von 50 % des tatsachlichen Wertes wird auf forderfahige
Kleinst- und Kleinunternehmen im verarbeitenden Gewerbe ausgeweitet, die in ausgewiesenen
benachteiligten Gebieten gegriindet wurden. Dieser Anreiz steht forderfahigen Unternehmen fir
eine Grundstticksflache zu, die bis zum Flinffachen der Grundflache des errichteten Fabrikgebaudes
betragt.

3.2.5. Zuschuss zum Niederspannungsstromtarif
NeueKleinstunternehmen oder bestehende Unternehmen, die expandieren undihre Geschaftstatigkeit
diversifizieren und dabei Niederspannungsstrom (Tarif Ill B) nutzen, kdnnen in den ersten 36
Monaten ab dem Datum der Produktionsaufnahme oder dem Datum der Stromanschlusserteilung
- je nachdem, welcher Zeitpunkt spater liegt - einen Betrag in Hohe von 20 % der an TANGEDCO
gezahlten Stromverbrauchsgebuhren in Anspruch nehmen.

3.2.6. Erstattung der Kosten fir Energieaudits und deren Umsetzung

Forderfahige Einheiten konnen einen Zuschuss in Hohe von 75 % der Kosten fur die Durchfihrung
eines Energieaudits in Anspruch nehmen, wobei der Hochstbetrag bei 1 Lakh Rupien pro Energieaudit
liegt, sowie einen Zuschuss in Hohe von 50 % der Kosten fur forderfahige Komponenten, wobei der
Hochstbetrag bei 10 Lakh Rupien fur die Umsetzung der Empfehlungen des Energieaudits liegt.
3.2.7. Payroll Subsidy

Eine Erstattung des Arbeitgeberbeitrags zum EPF wird fur die ersten drei Jahre ab dem Zeitpunkt der
Aufnahme der kommerziellen Produktion gewahrt, sofern das Unternehmen mehr als 20 Personen
beschaftigt oder 25 % seiner Belegschaft aus Menschen mit Behinderung besteht, wobei die
Obergrenze bei 24.000 Rupien pro Person und Jahr liegt.

Die Forderung giltfir alle Kleinstunternehmen und alle neuen KMU, die mehr als 25 % ihrer Belegschaft
mit Behinderungen beschaftigen und sich an einem beliebigen Ort im Bundesstaat niederlassen.
Sie gilt ferner fur kleine und mittlere Unternehmen, die Betriebsstatten in industriell benachteiligten
Gebieten und in von der Regierung und ihren Behorden wie SIPCOT und TANSIDCO geforderten
Industriegebieten errichten, mit Ausnahme derjenigen, die sich in Industriegebieten im Umkreis von
50 km um das Stadtzentrum von Chennai befinden.

3.2.8. Nachtraglicher Zinszuschuss

Forderfahige Unternehmen erhalten einen nachtraglichen Zinszuschuss in Hohe von 5 % flir maximal
funf Jahre fur befristete Darlehen bis zu 2 Crore Rupien, die mit einer Buirgschaft des Credit Guarantee
Fund Trust for Micro and Small Enterprises (CGTMSE) aufgenommen wurden, oder fur Darlehen
bis zu 5 Crore Rupien, die fir technologische Modernisierungen aufgenommen wurden, wobei der

Zuschuss auf maximal 20 Lakh Rupien bzw. 25 Lakh Rupien begrenzt ist.
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3.2.9. Kreditgebundene Subventionen

Forderfahige KKMU-Betriebe konnen Unterstlitzung im Rahmen bestehender kreditgebundener
Forderprogramme in Anspruch nehmen, wie beispielsweise das ,New Entrepreneur cum Enterprise
Development Scheme” (NEEDS) fur Erstgrunder, das ,Annal Ambedkar Business Champions
Scheme” (AABCS) fur Unternehmer aus den SC/ST-Gemeinschaften, das ,Kalaignar Kaivinai
Thittam" (KKT) fur Handwerker, einschlieBBlich Puppen- und Spielzeughersteller, sowie das ,Prime
Minister Employment Generation Program” (PMEGP).

3.2.10. Anreize fiir die Qualitatszertifizierung

Forderfahige Einheiten erhalten eine 100-prozentige Erstattung der Zertifizierungs- und
Beratungskosten, wobei der Hochstbetrag bei nationalen Zertifizierungen bei 2 Lakh Rupien pro
Einheit und bei internationalen Zertifizierungen bei 10 Lakh Rupien pro Einheit liegt.

Ein Unternehmen mit einer gultigen Udyam-Registrierung kann innerhalb des vorgegebenen
finanziellen Rahmens mehrere Zertifizierungen erwerben. Bei einem Aufstieg in die nachsthohere
Kategorie kann das Unternehmen diesen Betrag auch fur neue Zertifizierungen in Anspruch nehmen.

3.2.11. Anreize fiir die Schaffung geistigen Eigentums

a. Patentanmeldung

Berechtigte Einrichtungen konnen einen Zuschuss in Hohe von 75 % der Kosten fiir die Einreichung
des Antrags auf Patentanmeldung, einschlieBlich der Kosten fiir die erste Jahresgeblihr, in Anspruch
nehmen, wobei der Hochstbetrag bei 3 Lakh Rupien pro angemeldetem Patent liegt.

b. Fiir die Eintragung von Marken und geografischen Angaben

Berechtigte Einrichtungen konnen einen Zuschuss in Hohe von 50 % der Kosten fiir die Einreichung
eines Antrags auf Markeneintragung, einschlieBlich der Kosten flir die erste Jahresgeblihr, in Anspruch
nehmen, wobei der Hochstbetrag bei 25.000 Rupien pro Marke oder geografischer Angabe (Gl) liegt.

3.2.12. Innovationsgutscheinprogramm, TANFUND und Unterstiitzung bei der
B6rsennotierung im Rahmen von LSME Exchange

Im Rahmen des Innovationsgutscheinprogramms werden Fordermittel in Hohe von 2 Lakh bis 5
Lakh Rupien bereitgestellt, um die Weiterentwicklung innovativer Ideen hin zur Prototypenerstellung
und Vermarktung zu unterstutzen. Forderfahige Start-ups erhalten finanzielle Unterstutzung sowie
Zugang zu Netzwerken und Mentorenprogrammen uber den von Startup TN geforderten TANFUND.
Fur die Notierung an der KMU-Borse wird eine einmalige Unterstutzung in Hohe von 75 % der
entstandenen Kosten gewahrt, wobei die Obergrenze bei 30 Lakh Rupien liegt.

3.2.13. Marketingunterstiitzung

Je nach Bedarf sollen Reverse-Buyer-Seller-Meetings (RBSM), Lieferantenentwicklungsprogramme
sowie B2B-Treffen mit 6ffentlichen Unternehmen (PSUs) und gro3en Industrieunternehmen zwischen
KKMU und groBen Ankereinkaufern aus Indien und dem Ausland organisiert werden.

Gemal3 der KMU-Richtlinie 2021 erhalten KMU-Verbande im Bundesstaat eine Unterstiitzung
in Hohe von 50 % der Hallenmiete fiir die Durchfihrung von Ausstellungen in Indien sowie
50 % der fur Stande oder Flachen gezahlten Miete, wobei der Hochstbetrag bei inlandischen
Veranstaltungen bei 7,5 Lakh Rupien und bei internationalen Veranstaltungen bei 15 Lakh Rupien
liegt.

Gemal3 der FaMeTN-Forderrichtlinie konnen einzelne KMU-Betriebe die Erstattung von Ausgaben
beantragen, die ihnen durch die Einrichtung von Standen, die Teilnahme an Seminaren/
Konferenzen, Messen und Kaufer-Verkaufer-Treffen im Rahmen nationaler und internationaler
Veranstaltungen entstanden sind, sofern die Forderkriterien erflllt sind.



4. Forderung der Spielzeugherstellung zur Férderung

des Erfahrungslernens

Hersteller, die im Bundesstaat Erfahrungsspielzeug produzieren, erhalten ein mal3geschneidertes
Forderpaket. Um das Lernen durch praktisches Tun zu fordern, werden Bildungseinrichtungen zudem
durch den Zugang zu Erfahrungsspielzeug unterstutzt.

5. Unterstiitzung fiir die Herstellung von Spielzeug fiir

Kinder mit besonderen Bediirfnissen

In Anerkennung der Bedeutung, den besonderen Bedurfnissen von Kindern mit Behinderungen
gerechtzuwerden, fordert der Staat die Herstellung von Spezialspielzeug, das die kognitive, motorische
und sensorische Entwicklung unterstitzt. Indem Hersteller dazu angeregt werden, Prinzipien des
universellen Designs zu integrieren, konnen diese Spielzeuge eine Kombination aus Funktionalitat
und Spielspal’ bieten, die den spezifischen Entwicklungsbedurfnissen entspricht.

Dieser gezielte Ansatz konnte Tamil Nadu weiter als Vorreiter in der Herstellung von inklusivem
Spielzeug etablieren und so Innovation sowie sozial verantwortliches Unternehmertum fordern. Der
Bundesstaat soll die lokale Produktion von Spielzeug fordern, das den globalen Sicherheits- und
Barrierefreiheitsstandards entspricht, und Tamil Nadu so zu einem Zentrum flir die Herstellung von
inklusivem Spielzeug machen.

Der Staat soll diese Hersteller durch malRgeschneiderte Forderprogramme und Partnerschaften mit
Organisationen unterstutzen, die auf die Betreuung von Menschen mit Behinderung spezialisiert sind.

6. Forderung kreativer Designstudios

Da die Spielwarenbranche stark von Trends gepragt ist, sind fortschrittliches Design sowie
Forschung und Entwicklung erforderlich, um den Verbraucherwinschen nach padagogischem,
MINT-orientiertem und umweltfreundlichem Spielzeug gerecht zu werden. Die Einrichtung
von Designstudios im Bundesstaat soll es lokalen Spielwarenherstellern ermoglichen, weltweit
wettbewerbsfahig zu werden, KMU zu unterstiitzen und hochwertige Arbeitsplatze in den Bereichen
MINT, Ingenieurwesen und Kunst zu schaffen, wodurch die Kreativszene des Bundesstaates gestarkt
wird.

Kreative Designstudios, die sich mit Spielzeugdesign oder Forschung und Entwicklung im Bereich
Spielzeug befassen und lber klar abgegrenzte Raumlichkeiten im Bundesstaat verfligen, erhalten fir
einen Zeitraum von 12 Monaten einen Lohnzuschuss in Hohe von 30 %, begrenzt auf 10.000 Rupien
pro Monat und Mitarbeiter, flir neue Mitarbeiter, die wahrend des Forderzeitraums eingestellt werden
und ihren Wohnsitz in Tamil Nadu haben.




7. Das Okosystem handgefertigter Spielzeuge

in Tamil Nadu

Die traditionellen Spielzeuge aus Tamil Nadu zeugen nicht nur vom reichen kulturellen Erbe des
Bundesstaates, sondern bieten auch ein erhebliches Potenzial fiir die wirtschaftliche Starkung der
lokalen Handwerker.

Die Tonspielzeuge aus Tamil Nadu sind bekannt fur ihren kiinstlerischen Charme, ihre leuchtenden
Farben und ihre gro3e Vielfalt an Spielzeugen und Dekorationsartikeln. Der Spielzeugcluster von
Vilacheri in Madurai hat eine groB3e kulturelle Bedeutung, da die Handwerker ihr Handwerk Gber
Generationen hinweg weitergeben. Zu den bedeutenden Zentren der heutigen Zeit zahlen Chennai,
Kanchipuram und Teile des Distrikts Ranipet.

Eine weitere Tradition der Spielzeugherstellung in diesem Bundesstaat sind die lackierten
Holzspielzeuge, die in den Dorfern des Ambasamudram-Taluk im Distrikt Tirunelveli gefertigt werden.
Zu diesen Spielzeugen gehoren Miniaturvogel, Musikinstrumente, Lauflernhilfen, Wiegenstangen
und Miniatur-Kuchensets.

Inspiriert von traditionellen Tanzformen ist die Thanjavur Thalayatti Bommai (tanzende Puppe)
aufgrund ihres einzigartigen Designs und ihrer kulturellen Bedeutung als geografische Angabe (g.A.)
anerkannt. Diese Puppen sind zu einem der Wahrzeichen des Bundesstaates geworden und gelten
als beliebte Souvenirs.

Die Tamil Nadu Handicrafts Development Corporation in Poompuhar hat in Zusammenarbeit mit
dem Entwicklungsbeauftragten fir Kunsthandwerk der indischen Regierung mehrere Programme
entwickelt und setzt diese fortlaufend um, um die Wiederbelebung traditioneller Kunstformen zu
fordern.

7.1. Kalaignar Kaivinai Thittam (Forderprogramm fiir

Handwerksbetriebe)
I(redltun:zrstutzu- Beschreibung
Kredit zur Die Beglnstigten haben Anspruch auf ein
1 Unterneh- unbesichertes Darlehen in Hohe von bis zu 300.000
mensentwicklung Rupien.
2 Zuschuss Der Zuschuss betragt 25 % des Darlehensbetrags,
hochstens jedoch 50.000 Rupien.
Im Rahmen des von der Tamil Nadu Industrial Co-op-
erative Bank (TAICO) durchgefiihrten ,Kalaignar Credit
3 Zinsvergiinstigung Assi_stance Scheme“-werden_ Unternehmen Darle"hen
zu einem subventionierten Zinssatz von 7 % gewahrt.
Andere Banken werden KKMU auf der Grundlage der
geltenden Zinssatze unterstutzen.
4 Zinszuschuss 2 % - 5 % (je nach kreditgebender Bank)

Handwerker sollen durch den Zugang zu modernen Werkzeugen und gemeinsamen Werkstatten
(Common Facility Centres, CFCs) unterstiitzt werden, die vom Ministerium flir Kleinst-, Klein- und
Mittelunternehmen (MSME), TANSIDCO und den unter dem Ministerium flir Arbeit, Soziales und
Qualifizierung tatigen ITls eingerichtet wurden, um die Qualitat und Produktivitat ihrer Erzeugnisse
zu verbessern.

Die Begunstigten sollen zudem bei der Markenbildung und im Marketing unterstutzt werden, wobei
der Schwerpunkt darauf liegt, ihnen durch die Einbindung in Wertschopfungsketten den Zugang zu
groBeren Markten zu ermoglichen. Die Abteilung flr Kleinst-, Klein- und Mittelunternehmen (KKMU)
soll die Aufnahme handwerklicher Produkte und Dienstleistungen in E-Commerce-Plattformen
erleichtern, darunter Flipkart, Amazon, Poompuhar, Co-optex, Mathi Sandhai, GeM, Khadi India und
das Open Network for Digital Commerce (ONDC).
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Um die Formalisierung voranzutreiben, soll den Begunstigten die freiwillige Registrierung auf
dem Udyam/Udyam Assist-Portal erleichtert werden, und Puppen- und Spielzeughersteller sollen
dabei unterstutzt werden, ihre Kapazitaten zur Abwicklung von Grof3auftragen durch die Bildung
von Handwerksclustern auszubauen, um Skaleneffekte zu erzielen und eine gemeinsame Marke zu
schaffen.

7.2. Initiativen zur Férderung von Handwerksclustern

Der Staat unterstutzt traditionelle Handwerker und Hersteller, die Spielzeug und Spiele herstellen,
indem er die Qualitat und Attraktivitat ihrer Produkte verbessert, Produktinnovationen fordert und
die Diversifizierung vorantreibt.

Daruber hinaus sollen Marktforschungsstudien durchgefihrt werden, um die Fahigkeit der in
der Spielzeugherstellung tatigen Kleinst-, Klein- und Mittelunternehmen (KKMU) sowie der
Handwerksbetriebe in Tamil Nadu zu bewerten, die weltweite Nachfrage zu bedienen, und um
Strategien zu erarbeiten, mit denen die weltweite Bekanntheit traditioneller handgefertigter
Spielzeugprodukte aus Tamil Nadu gesteigert werden kann.

Der Staat wird Uber das IC&DIC Cluster fur die folgenden gezielten Entwicklungsinitiativen ermitteln:

7.2.1. Infrastrukturentwicklung

Im Rahmen des ,Micro Cluster Development Program” (MCDP) baut der Bundesstaat in Madurai
einen Spielzeugcluster auf. Der Bundesstaat wird eine detaillierte Bestandsaufnahme der
infrastrukturellen Anforderungen, der gemeinsamen Einrichtungen (Common Facility Centres,
CFCs), des Werkzeugbedarfs und der Lagerkapazitaten ahnlicher Spielzeugcluster vornehmen, um
handwerkliche und traditionelle Spielzeughersteller im gesamten Bundesstaat zu unterstitzen.

« Handwerkliche Spielzeughersteller sehen sich derzeit wahrend der Monsunzeit aufgrund
unzureichender Infrastruktur mit erheblichen Beeintrachtigungen bei der Holzverarbeitung
konfrontiert, beispielsweise beim Schneiden, MeiBeln, Glatten und Farben. Die CFCs sollen diese
Licke schlieBen, indem sie gut ausgestattete Arbeitsraume bereitstellen und so die Kontinuitat
der Produktion unabhangig von saisonalen Einschrankungen gewahrleisten.

« Die CFCs mussen auBBerdem einen Werkstattbereich umfassen, der als Aufstellflache fur die
gesamte Ausrlstung dient, sowie einen ausgewiesenen Arbeitsbereich und die erforderlichen
Werkzeuge und Poliervorrichtungen.

« Darlber hinaus ist ein Lagerbereich mit ausreichendem Stauraum fir Rohstoffe, Werkzeuge und
Fertigprodukte vorzusehen.

« Im Rahmen der CFCs soll ein Zentrum fir Designentwicklung mit einer Abteilung flr den
Prototypenbau eingerichtet werden, um verschiedene Werkzeuge wie Drechselbanke, Handsagen,
Stemmeisen und Messgerate zu entwickeln, die auf die lokalen Anforderungen zugeschnitten
sind und komplexen Designanforderungen gerecht werden.

7.2.2. Qualifizierungsinitiativen

Programme zur beruflichen Weiterqualifizierung sollen in Zusammenarbeit mit flhrenden
Designschulen und -einrichtungen entwickelt und tber die Tamil Nadu Skill Development Corporation
(TNSDC) mit Unterstitzung von gemeinnutzigen Organisationen und Handwerksverbanden
umgesetzt werden.

Uber das Institut fiir Unternehmensentwicklung und Innovation (EDII) werden gezielte Initiativen zum
Kapazitatsaufbau durchgefiihrt, um Handwerker fur die Vermarktung von Spielzeug weiterzubilden.
Dabei werden Themen wie Skalierbarkeit, Marktnachfrage, Logistik, Finanzwissen, Rentabilitat,
internationale Standards, Sicherheit, Nachhaltigkeit und Verpackung behandelt.

Es sollen spezielle Module entwickelt werden, um Handwerker dazu anzuregen, bei der
Spielzeugherstellung natirliche, ungiftige und umweltfreundliche Materialien zu verwenden.
Die Handwerker sollen zudem in nachhaltigen Praktiken geschult werden, damit sie der weltweit
steigenden Nachfrage nach umweltbewussten Produkten gerecht werden konnen.

7.2.3. Finanzielle Unterstiitzung fir den Gl-Tag

Um die Erlangung von Gl-Kennzeichnungen fir traditionelles Spielzeug im Bundesstaat zu fordern,
wird Clustern, die sich um eine Zulassung bemuhen, eine finanzielle Unterstlitzung flr Rechtskosten
gewahrt, die auf 300.000 Rupien pro Spielzeugkategorie begrenzt ist.
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7.2.4. Marktzugang

Der Staat soll den Marktzugang erleichtern, indem er die Verbindungen sowohl zu traditionellen als
auch zu modernen Vertriebskanalen starkt. Daruber hinaus sollen die Handwerker dabei unterstutzt
werden, ihre Produkte auf groBen E-Commerce-Plattformen anzubieten und an lokalen und
internationalen Messen, Ausstellungen sowie staatlich geforderten Marketinginitiativen teilzunehmen.
Im Rahmen der Initiativen zur Unterstlitzung von KKMU auf Bezirksebene sollen MalBnahmen wie
Kaufer-Verkaufer-Treffen, EinfUhrungsworkshops zum E-Commerce, Finanz- und Exportworkshops
sowie Workshops zur Qualitatskontrolle durchgefuhrt werden.

7.2.5. Entwicklung des Erlebnistourismus

Es werden Spielzeugcluster mit Einrichtungen geschaffen, in denen Kulturinteressierte oder
Spielzeugliebhaber die traditionelle Spielzeugherstellung hautnah erleben konnen. Es sollen Synergien
ermittelt werden, um diese Cluster mit den wichtigsten Tourismusdestinationen und -korridoren zu
verknupfen, die im Rahmen der Tourismuspolitik von Tamil Nadu 2023 festgelegt wurden. Um den
Erlebnistourismus innerhalb der identifizierten Cluster zu fordern, wird der Bundesstaat touristische
Einrichtungen und Spielzeugmuseen errichten.

7.3. Designinnovation und Technologieintegration

Der Staat soll Kooperationen zwischen Handwerkern, Designinstituten und Technologiepartnern
fordern, um frische, innovative Designs einzufiihren, die traditionelle Techniken erganzen. Auch die
Integration von Technologien wie 3D-Prototyping und digitales Marketing soll gefordert werden, um
Handwerkern dabei zu helfen, ihre Reichweite zu vergroBern und die Produktionseffizienz zu steigern.
Es sollen digitale Designtools entwickelt werden, um Handwerker bei der Umsetzung der neuesten
nachhaltigen Designs zu unterstitzen, ohne dass daflr Prototypen erstellt werden missen.




8. Umsetzung der Politik

Die Forderpakete im Rahmen dieser Richtlinie werden von der Abteilung fur Industrie,
Investitionsforderung und Handel auf Empfehlung von ,,Guidance Tamil Nadu” an die Regierung bzw.
den interministeriellen Ausschuss an forderungsberechtigte Branchen vergeben. SIPCOT fungiert als
zentrale Stelle fur die Auszahlung der Fordermittel. Der bestehende institutionelle Mechanismus flir die
Auszahlung investitionsbezogener Anreize an Industriezweige sowie andere Durchfuhrungsrichtlinien
(gemal3 TNIP 2021 oder der geltenden Industriepolitik) gelten flur forderfahige Industriezweige im
Rahmen dieser Richtlinie.

Die FordermaBBnahmen fur den KKMU-Sektor werden vom Kommissar fur Industrie und Handel
genehmigt. Die Abwicklung Uber eine zentrale Anlaufstelle fur den KKMU-Sektor erfolgt durch den
Kommissar fur Industrie und Handel sowie das Bezirksindustriezentrum.

Die in Abschnitt 7, ,Okosystem fiir handgefertigtes Spielzeug in Tamil Nadu”, behandelten Initiativen
werden vom Ministerium fur Kleinst-, Klein- und Mittelunternehmen umgesetzt.

9. Politikzeitraum

Die Richtlinie gilt fiir einen Zeitraum von flinf Jahren ab dem Datum der Bekanntgabe oder bis zur
Veroffentlichung einer neuen Richtlinie.

Anhang

Segmente/Produkte, die unter die folgenden HSN-Codes fallen, kommen fiir Anreize im Rahmen
dieser Richtlinie in Betracht:

HSN-Code Produktbeschreibung
9501 Spielzeug auf Radern, das zum Sitzen fur Kinder bestimmt ist; Puppenwagen;
Puppen und anderes Spielzeug
9502 Spielzeug, das Tiere oder nichtmenschliche Lebewesen darstellt
9503 Dreirader, Roller, Tretautos und ahnliches Spielzeug auf Radern; Puppen;
sonstiges Spielzeug
Fest-, Karnevals- oder sonstige Unterhaltungsartikel, einschlieBlich Zauber-
9505 . . .
tricks und Streichartikel
Angelruten, Angelhaken und andere Angelgerate; Lockvogel (ausgenommen
9507 solche der Positionen 9208 oder 9705) und ahnliche Jagd- oder SchielButen-
silien
Instrumente, Gerate und Modelle, die fir Demonstrationszwecke (beispiels-
902300 weise im Bildungswesen oder bei Ausstellungen) bestimmt sind und fiir
andere Zwecke ungeeignet sind
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